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Iestasanas Kkursos.

Bez parrunam tiek uzpemti: lietiskajas nodalas skoléni
sakot ar Sklasi; programméSanas sakuma un pamatnodalas
olimpiazu godalgu ieguv&ji un skoléni ar teicamam atzZimé€m
matematika (tas, kur§ vélas iestaties, uzrada administracijai diplomu
vai liecibu); programmeéSanas sakuma un pamatnodalas citu nodalu
audzekni, kas san@ma pasniedzgju rekomendacijas.

Citi skoléni tiek uzpemti péc parrunu vai iepaziSanas
programmésanas nodarbibu rezultatiem Vairakas tadas
nodarbibas notiek visu gadu laika. Ir jaapmekl€ viena no tam.
Vienkarsi sekojiet reklamai miisu majas lapa. Uz §adam nodarbibam
vienmér ir ieprieks japierakstas. Lai to izdarTtu, ir jagrieZas pie kursu
administracijas. Talr.67336035, 26428902, 28605451.

BOI’2017

http://www.boi2017.org/

No 25. lidz 30. aprilim Norvégijas  pilséta Bergen
norisinajas Baltijas olimpiade informatika BOI’2017. Baltiade
piedalfjas 56 skoléni no Vacijas, Danijas, Islandes, Latvijas,
Lietuvas, Norvégijas, Polijas, Somijas, Zviedrijas un Igaunijas.
Katra komanda maksimali var&ja biit 6 skoleni.

Kartgjo reizi vislabak uzstajas komanda no Polijas: 3 —
zelta medalas, 3 — sudraba medalas. Zviedrijas skolénam Davidam
Vernam (David Warn) arm absoltti labakais rezultats. Polijas
skolénam Mariusam Trelam (Mariusz Trela) ir otrais rezultats, bet
treSais rezultats ir msu Ingum Janim Pretkalpinam, kur§ 1pasu labu
rezultatu sasniedza otraja diena. Zviedrijas komanda ieguva 1 zelta,
2 sudraba medalas un 3 bronzas medalas. Attieciba uz misu
kaiminiem, Igaunijas komanda izcinijja 1 sudraba un 3 bronzas
medalas, Lietuvas komanda — 1 bronzas medalu.

Misu komandas rezultati ir uzraditi tabula. “Prg” nozimé —
misu kursu audz€knis, abiturients vai gatavoSanas olimpiadém
grupas dalibnieks. Skoléni tabula ir sakartoti alfabgta seciba.

Balzins Jegors Rigas 96. vsk. 9 |Prg
Jefimovs Stanislavs Daugavp11§ Knevu 11
vsk - licejs
Krikis Raitis Riisins R.V.1. gim. 11
Pretkalnins Ingus Janis R.V.1. gim. 12 |Prg| zelts.
Svarinskis Roberts
Leonars Pumpuru vsk 11 |Prg|bronza
Zajakins Aleksandrs R. 89. Vsk. 12 |Prg|sudrabs

Péc §aja olimpiadé un Latvijas informatikas olimpiade
iegiito rezultatu summas Latvijas izlasg, kas uzstasies starptautiskaja
informatikas olimpiade 101’2017, iekluva: Ingus Janis Pretkalnins,
Aleksandrs Zajakins, Roberts Leonars Svarinskis, Raitis Risins
Krikis. Visus medalu ieguvéjus un Jegoru tren€ vadosais miisu kursu
pasniedzgjs S.Melniks.

Novelesim skoléniem veiksmi!

KSIM “Cesis 2017” .

Kops 1996. gada Ugale, bet kop§ 2016. gada Cesis
notiek komandu sacensibas informatika un matematika KSIM.

http.://ksim.esy.es/httpksim-esy-es-1/

Sogad sacensibas notika 5. maija

Pec nolikuma katra komanda tris cilvéku sastava
sapem programmeSanas, matematikas un datu datorapstrades
uzdevumus. Sogad pusfinala start&ja 100 komandas. Finala
iekluva 12 labakas komandas, taja skaita muasu divas
komandas Progmeistars SVD (Aleksandrs Zajakins, Daniels
Keziks, Vladimirs ééigalevs) un Progmeistars RES (Eduards
Gankins, Roberts Leonars Svarinskis, Sergejs Protéenko ).
Finala startgja arT arpus konkursa viena komanda no Rigas
Valsts 1.gimnazijas.

Visi rezultati dilstosa seciba izskatas $adi:

Rigas Valsts 1.gimnazija, Tfoe Oveft
Rigas Valsts 1.gimnazija, Kvass
Progmeistars, SVD

Daugavpils Krievu vidusskola-licejs
Cesu Valsts gimnazija

Rigas Zolitiides gimnazija
Progmeistars, RES

Rigas 13.vidusskola

9. Ventspils Valsts gimnazija

10. Rigas 40.vidusskola

AJ/K Rigas Valsts 1.gimnazija, A/K

11. Siguldas Valsts gimnazija

12. Valmieras Valsts gimnazija
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Apsveicam visus finala dalibniekus! Ipasas uzslavas
balvu ieguvéju trijnieckam

Datorspélu izstrade Latvija.

Andrejs Pelipenko
Andprejs — talantigs miisu 2002.gada sponsoru grupas
beidzejs, stradaja  par  kursu  pasniedzéju.  Pasaules

informatikas olimpiades 101’2002 zelta medalas ieguvejs,
uznémuma MadSword izpilddirektors.

Bérniba es izméginaju daudz dazadu sekciju.
Programmet saku ar 5.klasi, un mani ievilka! Es ,kaifoju” no
programmu rakstiSanas. M&s lielfjamies viens otra prieksa ar
uzrakstito programmu skaitu — pat visai vienkarSu, tadu ka
vienadojumu risinasana. Skaits bija mérams simtos.

Probléma bija ar pieeju datoram. Majas tada nebija,
bet skola varja palikt p&€c nodarbibam uz paris stundam.
Vislielaka probléma bija vasara. Kadu reizi es slepeni ielavijos
datorklas€, bet mani atri izdzina. Tas taCu ir tik interesanti —
uzdot sev uzdevumus un izpildit tos. Un v&l sacensties ar
citiem. Ipadi forSi bija veidot speles — vienkarsi savac
interesantas mehanikas no milakajam spe€léem. Pieméram, uz
viena koda es reiz izveidoju 3 speles: kugiSu kauja, GTA un
Worms.
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No kreisas puses uz labo izstadé MadSword dibindtaji un maksliniece:
Leonards Kvjatkovskis, Rendte (maksliniece),
Andrejs Birzgals, Andrejs Pelipenko.

Guvu uzvaras konkursos nominacijas ,Jabaka spéle”. Un
tas viss Paskala. Apguvu 320x200 256 krasas. Pat mégindju izveidot
savu 3D atveidotaju. Manas spéles var apskatities http://kindex.lv.

Tacu, neskatoties uz to visu, lidz 11.klasei mani ne
reizes nepanéma uz informatikas olimpiadi. Protams, bija skumji,
ka mani neredz€ja programmétaju un visus laurus guva tris
vecako klaSu skoléni. 11.klasé es tiku Progmeistara kursu
padzilinatas apmacibas (sponsoru) grupa pie Sergeja Melnika.
Jau péc daZziem meneSiem es ieguvu pirmo vietu rajona
olimpiadé. Es biju tik priecigs, ka visu celu uz majam skr&ju
lekSus. 12.klase es gatavojos Vel citigak un ieguvu 2.vietu
Latvija, 3.vietu Baltija un zeltu pasaules olimpiadé Koreja.

Tapat ka visi olimpiaZu godalgu ieguveji, aizgaju
macities LU. Piedalijos ACM olimpiadés. Stradaju par
pasniedz&ju Progmeistara kursos. Paral€li vacu komandu spéles
izveidei. Regulari pulcgjamies un apspriedam visvisadus
stkumus, tacu, tikko lieta nonaca Iidz programmeéSanai, visi
zaud@ja interesi un ,atkrita”. Pirmais secingjums: komandu
parbauda darba. Nevajag sakt veidot lielu speli — saciet ar to,
ko var paveikt dazu dienu laika.

Es saistiju speles izveidi ar diplomdarbu rakstiSanu
universitate. Pirms izveidot spéli ir jauztaisa bidnis. Viss laiks
aizgaja bidpa uzrakstiSanai, kur§ vienalga nebija salidzinams ar
citiem. Bet spéles ka nebija, ta nebija. Otrs secinajums: pirmam
kartam veidojiet pasu speli. Nevis registraciju, ne galveno
izvelni, bet tiesi speles procesu. Tas laus gt atgriezenisko saiti ar
spelétajiem uzreiz, un tas paaugstina motivaciju.

Pec tam es iepazinos ar spéles izstrades vidi Unity.
Veidot spéles Unity videé ir loti efektivi. Mans bidnis Steel
Engine arT biitu Iidzigs Unity, bet, ar maniem tempiem, pec
gadiem 20.

5 gadus pec universitates beigSanas es apmeklgju
vairakas konferences par spélu izveidi. Starp citu, iesaku visiem,
kas nodarbojas ar spglu izstradi, apmeklét Gamedev meetups, ko
riko Latvijas Spelu izstradataju asociacija
(facebook.com/gamedev.lv).

Es sapratu, ka spéles ir ne tikai hobijs, ar to var pelnit.
Atradu partnerus, kas jau stradaja gamedev. Nolémam izstradat
speli Steam Defense, action strategy, skats no sana. Sakuma uz
sava rekina izveidojam prototipu: stradajam pasi un maksajam
maksliniekam no savas kabatas. Atradam investoru, sanémam
finans€jumu, tacu nepasp&jam lidz galam pabeigt spéli noteiktaja
termina. P&c tam pus gadu stradajam bez maksas, tacu neviens
izdevejs ta ar1 nepiekrita palaist miisu spéli.

Radas iespgja stradat arpakalpojumu joma — vai slegt
savu sp€lu studiju un uz visiem laikiem aizmirst par savu sapni.
Nacas “pardot dveseli nelabajam” un “nolaisties” lidz kauzalo

spelu klona izveidei... P&c tam sekoja citi pasitijumi. Un es
atklaju, ka man ir interesanta ne tikai programmeéSana, bet arl
pasiitijumu mekleSana, efektivitates uzskaite, uzp€émuma finansu
shéma, t.i., pakapeniski es kluvu par uznémuma izpilddirektoru.

Tagad es jau maz programmeéju pats — vairak darbojos ka
miisu programmétaju konsultants. TreSais secinajums: pirms
veidot kaut ko savu, iemacies darit ta, ka dara citi. Daudzi
Latvijas uzn@mumi, kas veidoja unikalas spéles, aizveras.

Tada veida 2 gadu laika uzp€mums izauga Iidz 15
darbiniekiem. Sarun3jam ar misu lielako pasttitaju par
partnerattiectbam. V@&l viena gada laika palielindjam darbinieku
Statu jau lidz 45 cilvékiem, un sakam vairak domat par miisu sp&lu
kvalitates uzlabosanu. Tagad mes veidojam 2 spéles nedgla.

Veidojam kauzalas spéles mobilajam iericeém (tadas ka
Curse of the Pharaoh, Solitaire Adventures), izglitojoSas spéles
bérniem (Zebrainy), lielas stratégijas un pat programmu, kas palidz
noteikt vislabako laiku b&rnina iepemsanai. Paslaik sakam veidot
speles VR (virtuala realitate — medibas, zveja, kvesti), MMORTS.
Miisu spéles spélé miljoniem cilvéku. Rikojam meistarklases sp&lu
izveidg. Paslaik planojam jaunu kursu.

Galvenais padoms, ko varu dot: visa siki iedzilinieties,
izpetiet nianses, nemeklgjiet attaisnojumus. Tas padaris jlis par
specialistu. BieZi notiek ta, ka pie mums atnak cilveki, kas vélas
stradat par sp€lu dizaineriem, bet viniem nav nekadas pieredzes. Es
parasti viniem jautdju, kap&c vini netaisa kartes esoSajam spélém,
tadam ka Heroes un Counter-Strike, neraksta modus, neliek savus
serverus, neveido savas galda spéles. Pieméram, ir atvérts pat
Doom 3 izejoSais kods! Unity Asset Store var atrast gatavo
projektu avotus. Staigajiet uz gamedev mitapiem, iepazistieties ar
cilvekiem, apmainieties ar idejam. Tas dos jums motivaciju un
palidz@s atrast partnerus.

Ja esat pieredzg&jis programmeétajs jebkura
programmesanas valoda (v€lams C# vai Java, bet bez zinasanam
Unity), esat ieintereséts stradat gamedev, uz jums var palauties un
jls varat patstavigi apgiit zinaSanas, m&s varam jums piedavat
programmetaja darbu.
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Zebrainy — izglitojoSa spéle bérniem (alfabéta apgisana)

Ja jus vienmér sapnojat izveidot savu Fallout, esat
veidojis savas galdenes, veidojat limenus, modus, Citus, mainijat
konfiguracijas vai kidajat sveSas spé€les ar mérki uzzinat, ka tas
darbojas, més varam jums piedavat sp&lu dizainera darbu.

Ja esat talantigs cilvéks, sapnojat veidot spéles, bet
neprotat programmé&t vai zimét - jis varat izméginat sevi
izstradataja-iesac€ja loma pie mums un petit spelu izstrades
industriju no iekSpuses. Jiis izvirzisiet savas idejas, ievietosiet
bildes, skanas, papildinasiet GUI, veidosiet efektus, pec iesp&jas —
programmesiet kadus stkumus.

Tapat més pienemsim darba 3D-model&tajus, animatorus
un projektu menedzerus.



